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北京理工大学杰出教授，国家级领军人才，北京市混合现实与新型显示工程技术研究中心主任。

长期在技术光学、虚拟现实和增强现实领域从事教学和科研工作，发表专著5部、SCI论文320余

篇，授权国内外发明专利230余项，主持制定虚拟现实和增强现实领域首批国家标准6项。有关

成果得到广泛应用，获得国家技术发明奖和国家科技进步奖各1项，省部级和国家一级学会科技

奖励10余项。兼任科技部有关国家重点研发专项总体专家组成员，全国信息技术标准化技术委员

会委员，中国图象图形学学会副理事长，中国光学工程学会常务理事，中国计算机学会理事兼虚

拟现实与可视化专委会主任，中国光学学会监事等职。

报告摘要

增强现实（AR）被广泛认为是下一代移动终端和计算平台，近眼显示系统是其最佳呈现方

式，近年来发展迅猛，是发达国家竞相抢占的世界科技前沿。AR近眼显示系统的光学参数直

接影响用户的使用体验和舒适度，决定了产品的成败，而其中的微显示器件和光学系统在很大

程度上左右着终端的发展形态。本报告将阐述AR近眼显示光学的性能要求和分类，剖析在其

轻薄小型化发展过程中遇到的科学难题和瓶颈，介绍北京理工大学在自由曲面高清、几何波导

超薄和全息波导超轻AR显示光学系统等方面的最新研究进展，列举多个成功应用实例，最后

展望AR近眼显示的发展趋势。
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